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Algoritmusok - pszeuddkod
Abszolut érték

Hatarozzuk meg és irjuk ki adott valds szam abszolt értékét!

Algoritmus Abszol(t_érték(x,mod):
Ha x > 0 akkor {bemeneti adat: x, kimeneti adat: mod}
mod « x
kilonben
mod « -x
vége(ha)
Vége(algoritmus)

ados ismételt kivonassal
Szamitsuk ki két természetes szam egész hanyadosat
ismételt kivonasokkal!

Algoritmus Osztas(a,b,hanyados):
hanyados « 0 {bemeneti adatok:a, b, kimeneti
adat:hanyados}
Amig a > b végezd el:
hényados < hanyados + 1
a«a-b
Vége(amig)
Vége(algoritmus)

Legnagyobb ko6z6s 0szt6
Szamitsuk ki két természetes szam legnagyobb kozos osztojat!

Algoritmus Eukleidész(a,b,Inko):

Ismételd {bemeneti adatok: a, b, kimeneti adat: Inko}
I é {kiszamitjuk az aktualis él
a«b {az osztandot felulirjuk az osztéval}
ber {az osztét feliilirjuk a maradékkal}
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ameddigr=0 {amikor a maradék 0, véget ér az algoritmus}
Inko «— a {Inko egyenl§ az utols6 osztd értékével}
Vége(algoritmus)

Paros szamok sziirése
Szamoljuk meg n beolvasott szam koziil a paros szamokat!

{bemenet n és a szamok, kimenet: db, a paros szdmok szama}
Algoritmus Péros(n,db):
db <0

Minden i=1,n végezd el:
Be: szam

Ha szam paros akkor
dbdb+1

vége(ha)

vége(minden)

Vége(algoritmus)

Palindrom szémok
Déntsiik el egy adott szamrol, hogy palindromszam-e vagy sem!
Algoritmus Palindrom(szam,vélasz):
masolat < szam {bemeneti adat: szam, kimeneti adat: valasz}
Gjszam « 0
Amig szam > 0 végezd el:

szamjegy <« maradék[szam/10]
(Ujszém « (jszam*10 + szamjegy
sz&m < [szam/10]
vége(amig)

valasz <« Ujszam = masolat

{ha jszam = masolat, akkor valasz értéke igaz}
ha (ijsz&m # masolat, akkor vélasz értéke hamis}
Vége(algoritmus)



vége(minden)
Ki: 'Az algoritmus nem talalt megoldést.'
Vége(algoritmus)

Algoritmus Kiir(i,sz,b,nrb,X):
Ki: X, ' kifizethetd ', nrb, ' bankjeggyel: *
Minden j=1,i végezd el:
Ha nrj > 0 akkor
Ki: szj, " darab a', bj, ' bankjegybél."
vége(ha)
vége(minden)
Vége(algoritmus)

A Pascal nyelv elemei

Azonositok
A Pascalban hasznalt azonos\tok szerepe hasonlit az
Az az angol
abécé kis- és Gibs a 0l és az ala

éllhatnak, azzal a kikotéssel, hogy elsd karakterik nem lehet
szamijegy, és hosszuk nem haladhatja meg a 63 karaktert.
Ajénlatos az (gynevezett ,beszédes” azonositok haszné-
lata, amelyek az altaluk képviselt jelentésre utalnak. Példaul
elényos, ha egy minimumot keresé program neve minimum,
vagy ha egy hatvanyt megorzo valwzo neve hatvany, és nem x.
Példak

azonositokra:
minimum
X

x1
matrix
_la

alfa
sebesseg

42



Mivel a Pascal-fordité nem tesz kiilonbséget a kis- és a
nagybetiik kozott, a kovetkezs azonositok egyenértékiiek az
elébbiekkel:

Minimum
X

X1
MatrixX
1A
ALFA
SEBESSEG

Hibds azonositok:
1x { nem kezdédhet szammal }
a-b { nem tartalmazhat - karaktert }
m i n { nem lehetnek benne szokozok }
6sszead { nem tartalmazhat ékezetes betiit }

Alapértelmezett eqyszerii tipusok
A Pascal nyelv a kovetkezé egyszerii tipusokat hasznalja:
sorszamozott tipusok: egész, logikai, karakter, felsorolt,
résztartomany;
nem sorszamozott tipusok: valés, karakterlanc.

Valtozok
A deklarécioban a valtoz nevét és tipusat kettéspont
vélasztja el egymastol, a tipust pontosvesszé koveti. Ha tobb
valtozohoz is ugyanazt a tipust szeretnénk rendelni, akkor ezek
nevét vesszovel kell elvéalasztanunk egymaéstol.
Példaul:

Var
a, b: Byte;
c: Char;
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Pascal nyelvii programozas
Dontések

Nagyobbik szam kiirasa
Olvassunk be két egész szamot, majd megfelelé szoveg
kiséretében irjuk ki a nagyobbikat!

Program maximum;
Var

szaml, szam2, max: Integer;
Begin

WriteLn;

Write('Az elso szam: *);
ReadLn(szam1);

Write('A masodik szam: ');

ReadLn(szam2);

If szam1 > szam2 Then
max := szaml

Ise

max := szam

WriteLn('A nagyobblk szam: ', max);

ReadLn;

End.

Csokkené sorrend létrehozasa
Olvassunk be harom egész szamot, majd irjuk ki ezeket
csokkend sorrendben!
Program csokkeno_sorrend;
szaml, szam2, szam3: Integer;
Begin
WriteLn;

Write('Az elso szam: ');
ReadLn(szam1l);
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‘Write('A masodik szam: ');
ReadLn(szam2);
‘Write('A harmadik szam: °);
ReadLn(szam3);
Write('A szamok csokkeno sorrendben: *);
If szam1 > szam2 Then

If szam1 > szam3 Then

If szam2 > szam3 Then

WriteLn(szam1, '', szam2, ', szam3)
Else

WriteLn(szam1, '', szam3, ', szam2)
Else

WriteLn(szam3, ', szam1, '', szam2)
Else
If szam2 > szam3 Then
If szam1 > szam3 Then
WriteLn(szam2, ', szaml, ' ', szam3)

Else
WriteLn(szam2, ', szam3, ' ', szam1)
Else
WriteLn(szam3, ' ', szam2, '*, szam1);
ReadLn;
End.

Rémai szam felismerése
Olvassunk be egy karaktert, amely egy rémai szamjegynek
felel meg, majd irjuk ki a neki megfelelé arab szamot! Ha a
karakter nem rémai szamjegy, irjunk ki hibaiizenetet!

Program romai;
Var

c: Char;
Begin

WriteLn;

Write('Kerem a romai szamjegyet: ');
ReadLn(c);
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Write('Az arab szam: ');
Ifc="I'Then

If ¢ ="X"Then
Write(10)
Else
Ifc="L"'Then

Write(50)
Else

Ifc="C' Then
Write(100)
Else

Ifc="D' Then

Write(500)
Else

Ifc="M' Then

Write(1000)
Else

Write('Nem romai szamjegy.");
ReadLn;
End.

Romai szam felismerése (case utasitassal)

Program romai_case;
Var

WriteLn;
Write('Kerem a romai szamjegyet: ');
ReadLn(c);

Write('Az arab szal
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Case ¢ Of
It Write(1);
V' Write(5);

C erle(lOD)

‘D' : Write(500);

'M': Write(1000);

Else

Write('Nem romai szamjegy.");

ReaiiLn;
End.

Kis- nagybetii vagy mas karakter
Olvassunk be egy karaktert, és dontsik el, hogy nagybetii,
kisbeti, szam vagy mas karater!

Program vizsgall;
Var

karakter: Char;

egin

WriteLn;

Write('Kerek egy karaktert: ');

ReadLn(karakter);

Write('A beolvasott karakter ');

Case karakter Of

'A.'Z": Write('nagybetu.");
Write('kisbetu.);

: Write('szam.");

Else
Write('egyeb.");
End;

ReadLn;
nd

60



Ellenorzes;
Until not modositott or megfelel;
If modositott Then
Begin

Vizsgal;
If tele Then

Kiiras
Else
Begin

Inc(stP);
Init
End
End

Ise
Dec(stP)
End;

ReadLn;
Close(fout)
End.

,-0szd meg és uralkodj” — ,,Divide
Et Impera”
Sorozat legnagyobb szama
Program maximumszamias_oszd_meg_es_uralkodjal;
;rarray[l..zo] of Integer;

i, n: Byte;

Var

max1, max2: Integer;
kozepe: Byte;

Function maximum(bal, jobb: Byte): Integer;
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Begin

If bal = jobb Then
maximum := x[bal]
Else
Begin

kozepe := (bal + jobb) div 2;
max1 := maximum(bal, kozepe);
max2 := maximum(kozepe + 1, jobb);
If max1 < max2 Then

maximum := max2
Else

maximum := max1;
End;
End;

Wri (Aszamok bH

Read(x[i]);

ReadLn;

‘WriteLn("Maximum: ', maximum(1,n));
ReadLn;

End.

N valés szdm szorzata
Szémitsuk ki n valds szém szorzatat oszd meg és uralkodj
médszerrel!

Program szorzas_oszd_meg_es_uralkodjal;
Var

x: array[1..20] of Integer;
i, n: Byte;
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Function szorzas(bal, jobb: Byte): Integer;

Var
sz1, sz2: Integer;
kozepe: Byte;
Begin

If bal = jobb Then

szorzas := x[bal]
Else

Begin

kozepe := (bal + jobb) div 2;
sz1 := szorzas(bal, kozepe);

s22 := szorzas(kozepe + 1, jobb);
szorzas := szl * sz2;

End;

End;

Begin
Write('n =
ReadLn(n);
Write('A szamok: ');
Fori:=1Ton Do
Read(x[i]);
ReadLn;

‘WriteLn('A szamok szorzata: ', szorzas(1,n));
ReadLn;
End.

Keresés szamsorozatban
Olvassunk be egy rendezett szamsorozatot, és keressiink meg

benne egy beolvasott szdmot! Ha megtalaltuk irjuk ki a
pozici6jat. Alkalmazzuk a bil

ris keresés modszerét!
Program binaris_kereses;

ar
x: array[1..20] of Integer;
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ker: Integer;
i, n: Byte;

Procedure bin_kereses(bal, jobb: Byte);
Var

kozepe: Byte;
Begin
If bal > jobb Then
Begin
WriteLn(ker,' nincs az adott sorozatban');
Exit;
End;
kozepe := (bal + jobb) div 2;
If ker = x[kozepe] Then
WriteLn(ker,' a(z) ',kozepe,'h. talalhato’)
Else
If ker < x[kozepe] Then
bin_kereses(bal, kozepe - 1)
Else
bin_kereses(kozepe + 1, jobb);
End;

Read(x[i]);
Write('Keresett szam: );
ReadLn(ker);
bin_kereses(1,n);
ReadLn;

End.
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